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Obiettivi e strumenti

L’obiettivo consiste nella ricerca dello stato dell’arte 

e nella determinazione di campi di applicazione 

redditizi e sensati per l’additive manufacturing nei 

processi produttivi e distributivi. 

Il progetto di diploma ha permesso di produrre 

diversi strumenti utilizzati dall’organizzazione 

committente. In particolare, sono stati prodotti 

strumenti multicriterio di valutazione ponderata per 

permettere la scelta più opportuna del dispositivo 

protesico, della tecnologia di stampa 3D al modello 

di stampante. 

Infine, sono stati analizzati e mappati tramite gli 

strumenti business model canvas e value chain 

degli scenari di sviluppo. 

Nella parte conclusiva della fase 4 è stata esposta 

un’approfondita analisi dei costi per ognuno degli 

scenari analizzati.

Conclusione 

Limitatamente ai dati forniti dalla committente è 

stato possibile determinare che il trasferimento di 

produzione in loco attraverso la stampa 3D di 

protesi di arto superiore utilizzando dispositivi 

disponibili sia attualmente prematuro e poco 

redditizio.

Il campo più redditizio, identificato grazie alle 

analisi strutturali e di costo effettuate, corrisponde 

alla collaborazione con altre organizzazioni no 

profit specializzate, nel caso in esame il team 

canadese di Victoria Hand Project, il quale 

implementa l’additive manufacturing nei paesi in via 

di sviluppo formando tecnici locali alla stampa 3D 

del proprio dispositivo. 

Introduzione

Il presente progetto valuta la possibile 

implementazione dell’additive manufacturing nel 

campo dell’ortopedia, in particolare per le protesi di 

arto superiore, applicato ai paesi in via di sviluppo.

Il processo di stampa 3D nel mondo dell’ortopedia 

è ancora poco evoluto ma porta con sé una grande 

opportunità di applicazione soprattutto nei paesi 

emergenti dove la disponibilità economica dei 

beneficiari è contenuta. 

La metodologia di creazione del progetto seguita è 

stata suddivisa nelle seguenti fasi:  

1. Mappatura e acquisizione delle conoscenze 

ortopediche, additive manufacturing e ambiente 

3D.  

2. Ricerca stato dell’arte delle tecnologie adatte per 

la produzione di protesi 3D in paesi in via di 

sviluppo 

3. Modellizzazione del processo  

4. Business Model adattato al contesto 

5. Proposta di attività di implementazione e timeline 


